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Игровое занятие по ФЭМП с использованием ИКТ «В гостях у Винни-Пуха».
Данное электронное пособие предназначено для детей старшей группы.
Пояснительная записка
Актуальность: В современном мире всестороннее развитие детей дошкольного возраста невозможно без использования новых образовательных технологий и электронных образовательных ресурсов (ЭОР). К современным и наиболее эффективным для образования ЭОР относятся учебные материалы, для воспроизведения которых используется компьютер. Для повышения качества педагогического процесса используются такие электронные образовательные ресурсы, как электронные мультимедийные пособия, презентационные материалы, компьютерные программы (обучающие, развивающие, диагностические), медиатека. Применение компьютерной техники позволяет сделать образовательную деятельность привлекательной и по-настоящему современной, расширяет возможности предъявления учебной информации, способно усилить мотивацию ребёнка. Использование в практике работы с детьми дошкольного возраста мультимедийных пособий и обучающих программ очень эффективно, т. к. представление информации на экране компьютера вызывает у детей огромный интерес. Игровые компоненты, включенные в мультмедиа- программы, активизируют познавательную деятельность дошкольников, улучшают усвоение материала.
Цель: Формирование познавательных действий, первичных представлений о свойствах и отношениях объектов окружающего мира (форме, размере, количестве, числе). 
Задачи: 
1.	Закрепить представления детей об образовании числа 6  , закрепить навыки счета в пределах 6.
2.	Формировать умение соотносить количество предметов с числом.
3.	Закрепить названия геометрических фигур.
4.	Развивать умение анализировать, обобщать, сравнивать.

Методические рекомендации:
Мультимедийная техника и электронные образовательные ресурсы применимы в различных видах деятельности дошкольников по всем направлениям образовательного и воспитательного процесса. Данную презентацию можно использовать индивидуально с ребенком, параллельно знакомить его с компьютерной грамотой: работать мышкой, совершать "клики", просматривать слайды самостоятельно. А так же можно использовать в группе. Для детей доставляет радость отвечать на вопросы педагога с помощью компьютера.
Пособие содержит 10 слайдов.

Описание работы со слайдами:
	№
слайда
	Содержание, методические приемы
	Анимационный эффекты

	2
	Воспитатель предлагает детям отправиться в гости к Винни-Пуху. У него сегодня день рождение. Он уже с утра собирает угощения для своих друзей.
А пригласил он Пяточка, Кенгуренка Ру, Тигрулю, Ослика ИаиСову.
	По щелчку ЛКМ (левой кнопки мыши) появляетсяВинни-Пух.
По щелчку ЛКМ появляются по очереди  все герои. 

	3
	Ребята кто сосчитал - сколько гостей пришло к Медвежонку? Пятеро гостей да сам Винни- Пух - это сколько?
	По щелчку ЛКМ под каждым персонажем появляются цифры.

	4
	Для гостей Медвежонок достал самые красивые чашки.
Сколько их? Всем ли хватит? Сколько чашек не хватает? Правильно одной.
Эту ошибку Винни-Пуха надо исправить. Что нужно сделать? Правильно нужно добавить еще одну чашку.
Ребята сколько чашек стало?
Как мы получили шесть чашек? Было пять, добавили еще одну - стало шесть.
	По щелчку ЛКМ появляется картинка с изображением стола с чашками. Нажимая на каждую чашку, появляются цифры на чашках.
По щелчку ЛКМ появляется чашка с цифрой «6».

	5
	Ребята, почему плачет маленький  Пятачок? Оказывается, он нес в подарок Винни- Пуху шарик,но очень торопился и упал. И шарик лопнул. Давайте поможем Пятачку склеить шарик.
Для этого нам нужна заплатка. Давайте посмотрим, какая заплатка подойдет.

	По щелчку ЛКМ появляется картинка грустного Пяточка с шариком в дырках.
Щелчком ЛКМ нужная геометрическая фигура перемещается на свое место, неправильная фигура крутится на месте.

	6
	Молодцы, ребята, Пятачок очень рад.
	По щелчку ЛКМ появляется картинка радостного Пяточка с шариком. Звучат аплодисменты.

	7
	Посмотрите, ребята Мудрая Сова решила развлечь гостейВинни Пуха загадками.
Давайте и мы попробуем их разгадать:
Раз к зайчонку на обед
Прискакал дружок - сосед  
На пенек зайчата сели  
И по три морковки съели
Кто считать, ребята ловок
Сколько съедено морковок?
	По щелчку ЛКМ появляетсяСова с первой загадкой.
По щелчку ЛКМ на правильную цифру, цифра крутится, если неверная цифра то она исчезает.

	8
	Воспитатель читает вторую загадку:
На полянке у дубка
Крот увидел три грибка
А подальше у осин 
Он нашел еще один
Ну-ка, кто считать готов? 
Сколько съедено грибов?
	По щелчку ЛКМ появляется Сова совторой загадкой.
По щелчку ЛКМ на правильную цифру, цифра крутится, если неверная цифра то она исчезает.

	9
	Молодцы, хорошо справились с загадками Мудрой Совы! 
	По щелчку ЛКМ появляется картинка со словом «Молодцы». Звучат аплодисменты.

	10
	Ну что же, а нам пора прощаться с нашими друзьями. Винни-Пух и его друзья благодарят вас и ждут новой встречи.
	По щелчку ЛКМ появляются все герои.










